
ANIMALI DOMESTICI
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali che vivono con noi.

CANE LEONE GATTO

CONIGLIO GIRAFFA CRICETO

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

CANI

GATTI

CONIGLI

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 1/10



ANIMALI SELVATICI
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali che vivono liberi in natura.

ELEFANTE MUCCA LEONE

TIGRE CANE ORSO

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

LEONI

ELEFANTI

TIGRI

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 2/10



ANIMALI DELLA FATTORIA
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali della fattoria.

MUCCA DELFINO MAIALE

PECORA LEONE GALLINA

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

MUCCHE

MAIALINI

GALLINE

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 3/10



ANIMALI DEL BOSCO
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali del bosco.

VOLPE MUCCA CERVO

RICCIO POLPO GUFO

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

VOLPI

RICCI

GUFI

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 4/10



ANIMALI DELLA SAVANA
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali della savana.

LEONE PINGUINO ZEBRA

ELEFANTE MUCCA GIRAFFA

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

ZEBRE

GIRAFFE

LEONI

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 5/10



ANIMALI MARINI
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali che vivono nel mare.

DELFINO CANE POLPO

GRANCHIO MUCCA SQUALO

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

DELFINI

POLPI

GRANCHI

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 6/10



ANIMALI CHE VOLANO
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali che sanno volare.

FARFALLA PINGUINO APE

UCCELLINO ELEFANTE PIPISTRELLO

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

FARFALLE

API

UCCELLINI

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 7/10



ANIMALI CHE NUOTANO
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali che sanno nuotare.

PESCE GALLINA ANATRA

DELFINO MUCCA RANA

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

PESCI

ANATRE

RANE

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 8/10



ANIMALI CHE STRISCIANO
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali che strisciano.

SERPENTE CAVALLO LUMACA

LOMBRICO UCCELLINO BRUCO

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

SERPENTI

LUMACHE

BRUCHI

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 9/10



ANIMALI CON QUATTRO ZAMPE
Gioco, osservo e imparo!

Maestra e Mamma
www.maestraemamma.it

NOME: DATA:

1 OSSERVA E CERCHIA

Cerchia gli animali con quattro zampe.

CANE GALLINA CAVALLO

GATTO POLPO ELEFANTE

2 CONTA GLI ANIMALI

Conta le figure e scrivi il numero nel riquadro.

CANI

CAVALLI

ELEFANTI

3 TROVA I GEMELLI

Unisci con una linea ogni animale al suo gemello.

BRAVISSIMO! Hai scoperto nuovi animali! SCHEDA 10/10


